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Resumen

Las matematicas y sus diversas ramas en las universidades son un “dolor de cabeza” para
muchos estudiantes en las universidades. Se tiene el conocimiento que existen diversas paginas
web y Aplicaciones orientadas a reducir este tipo de inconvenientes, por lo tanto en este proyecto
visualizamos la realizacion de un software orientado a facilitar ciertas necesidades del Calculo en

los estudiantes universitarios.

El proceso de desarrollo e implementacion del proyecto tuvo un enfoque especifico hacia una
poblacién objetiva, la cual se busca que permita finalizar con unos resultados que muestren una
reduccion significativa del porcentaje de estudiantes con la asignatura perdida, teniendo en
cuenta que se busca que esta herramienta también contribuya al incremento del conocimiento de
las personas que se beneficiaron de ella. A su vez extenderemos la utilizacion de este software a
toda la comunidad necesitada de aumentar el conocimiento entorno al Calculo y de igual forma
se busca disminuir el grupo de estudiantes que perdieron la materia o fueron deficientes en la

Universidad Reformada.

Palabras claves: Software, herramienta, estudiantes, asignatura, célculo.



Abstract

Mathematics and its various branches in the universities are a "headache™ for many students in
the universities. It is known that there are several pages and applications oriented to reduce this
type of inconvenience, therefore in this project we will see the realization of a software oriented

to facilitate certain needs of the Calculation in the university students.

We will count on the reduction of the percentage of the students with the lost subject, taking into
account that this tool also contributes to the increase of the knowledge of the people who benefit
from the tool. At the same time we will extend the use of this software to the whole community

that needs to increase the knowledge about the Calculus and at the same time reduce the group of

students that lose the subject in the Reformed University.

Keywords

Software, tool, students, subject, calculus.



Introduccién

Se conoce el Calculo como la rama de Las Matematicas que evalla un resultado numérico como

valores, medidas, areas, longitudes y volimenes, todo esto a través de un proceso anticipado para
lograr ese resultado. Cada uno de estos procesos anticipados requiere de mucho estudio y mucha

atencion por parte de cada una de las personas que realizan cualquier operacion al respecto.

Para facilitar estos trabajos existen multiples Aplicaciones y Software que son manejados por la
gran variedad de profesiones y estudiantes los cual son de mucha importancia ya que contribuyen
al mejoramiento de la calidad de aprendizaje, incluso para realizar ciertos trabajos en todos los

campos.

Por conocimiento general se entendio que entre mas didacticas y sencillas sean las cosas, mucho
mas facil era adquirir el conocimiento y en este trabajo de investigacion se planted que tan
factible era para las personas realizar trabajos y ejercicios de Calculo por medio de un Software

en el cual también pudieran aprender y poner en practica cada uno de esos conocimientos.

En este proyecto se busca lograr que los estudiantes incrementen su rendimiento académico en
las Matematicas, de manera muy enriquecedora. En conjunto con todo el cuerpo académico de
docentes, coordinadores y estudiantes se busca llegar a todas las personas que presenten cierta
deficiencia en las Matematicas, 0 que deseen incrementar su conocimiento, puntualmente en la

rama del Calculo.

El software desarrollado cuenta con unos temas introductorios de calculo diferencial e integral en
el cual los estudiantes pueden practicar ejercicios didacticos e interactivos y pueden realizar un

examen diagndstico a ver qué tan bien han entendido las tematicas.



Planteamiento del problema

Una de las problematicas de la Corporacion Universitaria Reformada que se presenta en el area
de los nimeros y mas en la rama del Célculo, segun uno de los docente de esta y de otras
asignaturas, una parte considerable de los estudiantes que cursan la asignatura de Calculo

Diferencial e Integral suelen tener notas bajas o incluso no la superan.

Esto se debe a varios factores: insuficiente preparacion del estudiante, bases algebraicas débiles,
y el hecho de que se ve el célculo diferencial e integral en una sola asignatura, a diferencia de
otras universidades que los dan en asignaturas separadas y con un mayor nivel de profundidad en
cada tema. El flujo de las personas que pierde esta asignatura por cualquiera de las razones
mencionadas anteriormente es cada vez mayor, el cual genera un impacto negativo al momento
de poder realizar cualquier tipo de medicion de rendimiento acadéemico a nivel estudiantil e
institucional. La tasa de personas con estas materias perdidas o en su defecto con algin
supletorio solicitado estan en constante incremento dado a muchos de los factores mencionados
anteriormente. La problematica que ha causado esto a toda la comunidad de estudiantes,
docentes y hasta a los padres es algo del cual pueda causar preocupacion y alerta en cada uno de

los grupos mencionados.

Esta problematica se hizo tan visible que se realizo el llamado a los estudiantes de Ingenieria
Informatica para participar en los grupos de semilleros de investigacion y trabajar en tecnologias

que ayudaran a mitigar dicha problematica.

Este bajo rendimiento también alarma a la otra poblacién como se han mencionado
anteriormente (Docentes y padres) ya que se sienten y estan involucrados en el rendimiento
académico que cumplen en la entidad universitaria, ya sea por parte de los estudiantes o parte de

los docentes. Por eso se apunta a la superacion de las anomalias mencionadas anteriormente e



impactar primordialmente a las personas con mayores dificultades a través del siguiente

interrogante:

¢Como podriamos mejorar el rendimiento de los estudiantes de la asignatura de Célculo

Diferencial e Integral de la Corporacion Universitaria Reformada?

Objetivos Generales:
- Desarrollar un software para el acompafiamiento de los estudiantes de la CUR en la asignatura
de Calculo Diferencial e Integral. Con el fin de incrementar el conocimiento en las asignaturas

mencionadas y mitigar la deficiencia de los estudiantes y sus resultados mostrados.

Objetivos Especificos:
- Conocer los contenidos programéticos que manejan los docentes en esa asignatura de Calculo

Diferencial e Integral.

- Identificar las necesidades de los estudiantes en cuanto a las tematicas de la asignatura de

Célculo Diferencial e Integral

- Disenar la estructura del software de acompafiamiento a los estudiantes en la asignatura de

Célculo Diferencial e Integral.

- Programar el software de acompafiamiento a los estudiantes en la asignatura de Calculo

Diferencial e Integral.

Justificacion
La implementacién de este proyecto podria ser vital para los estudiantes de segundo semestre
que vean asignaturas de calculo, ya que de esta manera, buscamos que la utilizacién de un

software de apoyo para estas deficiencias contribuya a practicar, repasar y aprender, y de esta



manera permita que el nivel académico o el nivel de implementacion de aprendizaje en estas
meterias especificas sea cada vez mas superado y mejorado, teniendo en cuenta que con todo
esto se busca que los estudiantes aumenten también su promedio y se disminuya el porcentaje de

los estudiantes que reprueban estas asignaturas.

De esta manera se busca ayudar a la carrera especifica que esté cursando el alumno al igual que a
la Universidad Reformada, porque con la disminucién de los alumnos reprobados en esta
asignatura ayudara a posicionar en un mejor estatus la carrera y la Universidad, llevando asi a
destacar el mayor puntaje obtenido este mismo. No hay que subestimar la importancia que esto
tiene a nivel general ya que puede de igual manera ser influenciada de manera eficaz a la
mayoria de todos los estudiantes de la Universidad y ser implementada en otras entidades como

Universidades, Colegios, y Empresas (para fines de pruebas o evaluaciones).

La poca eficiencia de los alumnos de las asignaturas de Célculo de toda la comunidad estudiantil
de la Universidad Reformada alarma de una u otra forma a cada uno de los involucrados en el
proceso de aprendizaje. Esto conllevo a la iniciativa de la realizacion de este proyecto para que
esos estudiantes con las notas mas bajas de la asignatura generen expectativas y despierten un
poco Mas esa intriga e inquietud por el conocimiento del Calculo, de una manera un poco mas

didactica, sencilla y facil de manejar por cada una de las personas.

La implementacion del software en todos los aspectos mencionados anteriormente puede ser tan
importante como una estandarizacion de nuestra aplicacion en todos los casos; haciendo un
analisis de los casos puntuales donde se pueda ver el impacto y el beneficio de la aplicacion. Se

busca que los estudiantes se motiven y le den un poco mas de sentido a las ramas que abarcan las



Matematicas, ya que de esta forma se busca crear una nueva ventaja para el incremento del
aprendizaje y del conocimiento en estas materias, de igual manera incrementar el promedio a
nivel general del estudiante y conllevando a que estos incrementen su satisfaccién personal y

emocional.

La importancia de la implementacion de este proyecto en la Universidad se busca que también
impacte a los docentes que manejen estas materias, ya que esto conllevaria a darles mayor
protagonismo en la aplicacion de las clases, talleres y parciales. Una de las cosas mas
importantes de este software es que estara siempre en constante actualizacién, en pro de
crecimiento de desarrollo y de mejora a nivel de programacion e interfaces que estén
complementado en este software, se buscara que esté en constante cambio y avance segun las
necesidades de las personas que implementen este programa en sus actividades diarias,

independientemente si son académicas o laborales.

Marco Tedrico

Segun la pagina Educaweb® en articulo realizado el dia 28 de mayo del 2007 nos informa que
ciertas técnicas de estudio y estrategias de aprendizaje son un tema que aparece en muchos
medio de comunicacidn ligado a datos negativos, como por ejemplo “los estudiantes no dedican
suficiente tiempo a estudiar” , €sto resalta y en parte da evidencia que desconocen o
simplemente ignoran que en la actualidad existen muchas técnicas de aprendizaje, para un grupo
de personas puede ser un poco mas complicado que para otras pero ya eso depende del intelecto

de cada persona. Este proyecto se centra mas en facilitar y hacer mas didactico el proceso de



aprendizaje del Calculo a toda la comunidad tales como Docentes, estudiantes, y personas

externas de cualquier profesion.

Debido a los avances tecnoldgicos hemos observado en parte como el hombre pone objecion a
los cambios, pero posteriormente se terminan aceptando, tal cual como dice Carlos Rivero en su
blog Steemit, el aprendizaje ha surgido sectores de los niveles educativos que estan a favor del
uso de las herramientas tecnoldgicas que se esperan que logre adecuarse en el punto de equilibrio

donde las personas a implementarla lo realicen de una manera 6ptima.

Hoy en dia se evidencian muchos software que contribuyen a las ventajas en la realizacion de
las formulas y resolucion de ecuaciones, como, por ejemplo, Scilab que es un software gratuito y
de codigo abierto para anélisis numérico programado C++ y Java. (UIFCE,2017). Este lenguaje
de programacion llamado JAVA, es el lenguaje en el que se crea nuestro software ya que es el

que hemos venido manejando desde nuestro inicio en la Universidad.

Con el desarrollo de la tecnologia de Internet, se utilizan varias herramientas para facilitar
aprendiendo matematicas facil y rdpidamente, incluyendo de “The Tech Edvocate”, “Common
Educacion de los Sentidos” o “El Centro de Aprendizaje de Matematicas”. Para ser mas
interactivos y divertidos, algunos de estas aplicaciones matematicas se pueden obtener
facilmente, incluyendo Matematica del Pentagono, que es una aplicacién matematica que se
centra en el Algebra, las proporciones, la trigopnometria, la geometria y la estadistica.
Mathalicios, que ayuda a los estudiantes en la comprension de las matematicas. GeoGebra, que
es un sistema matematico que puede proporcionar ilustraciones con modelos y simulaciones;

puede ser utilizado para ayudar a los estudiantes de matematicas de la escuela primeria de la



escuela a la universidad. A nivel universitario hay un curso de calculo obligatorio para

estudiantes en los campos de la ciencia y la ingenieria. ©)

Cuando los profesores usan tecnologia que esta estratégicamente integrada y correcta, significa
que en un profesional de la manera en que ha desarrollado continuamente el conocimiento
tecnoldgico y su aplicacion para apoyar el proceso de aprendizaje y ensefianza, de manera que se

produzca un impacto en la comprension y uso de GeoGebra para el calculo.

Todo esto es indice de que la tecnologia, programas y demas es importante aplicarlos en los
estudios del Calculo. Se ha implementado todo esto a lo largo de ciertos afios y en diferentes

paises y ramas. ©®

En el segundo semestre del 2019, en el grupo de semilleros de investigacion, nacio la idea de
crear este software como una respuesta a la problematica presentada: los estudiantes de la
asignatura de Calculo Diferencial e Integral estaban presentando deficiencias en sus notas.

Durante este semestre empezo0 la planeacion del proyecto.

Después de un semestre de planeacion, se empezo la codificacion. Este software esta
desarrollado en Java. Se utilizaron conocimientos adquiridos en lo largo de los semestres

anteriores para lograr seguir desarrollando cada vez mas el software.

Se empezd a desarrollar en el lenguaje de programacion Java usando la interfaz de desarrollo
Netbeans. Entre enero y febrero del 2020 se codificaron los primeros frames (paneles, ventanas,
pestafas) del software, que fueron: Inicio, Registro, Temas, Reglas de Integracion, Integral de
una Constante, Ejemplo 1, Respuesta del Ejemplo 1, Ejemplo 2, Respuesta del Ejemplo 2,
Ejemplo 2 Paso 2, Respuesta del Ejemplo 2 Paso 2. Estos frames se implementaron para probar

la funcionalidad del software en sus primeros pasos. El proyecto de software, en ese entonces,



tenia compuesto lo siguiente: un panel de inicio de sesion donde el usuario digita sus datos
(identificacion y contrasefia) para poder acceder a la funcionalidad del programa (frame Inicio),
una ventana de Registro donde el usuario podra digitar sus datos para que sean almacenados y de
esta forma poder acceder a la funcionalidad del software (frame Registro). Estos datos de

registro son: Nombre, Apellido, Identificacion, Contrasefia y Correo.

Después de poder acceder a las funcionalidades del programa a través de la ventana de Inicio, se
abre la ventana de Temas (frame Temas). Esa ventana tiene como objetivo el poder acceder hacia
la variedad de temas del programa, y se construyo la ventana de Reglas de Integracion, que es el
primer tema (introductorio) del Calculo Integral. En la ventana de Reglas de Integracion se
construyeron otras ventanas, y en ese entonces se elaboraron dos: Ejemplo 1, y Ejemplo 2.
Dentro de la ventana de Ejemplo 1, se codifico el programa de la siguiente forma: una ilustracion
de un ejercicio béasico de célculo integral para resolver (integral de x a la 5, dx), y la ilustracién
de tres respuestas el cual el usuario puede elegir en forma de seleccion mualtiple con respuesta
Unica. A su vez, se codificaron cinco botones, los cuales son: boton Tip, el cual da una pista para
guiar al estudiante a poder acertar la respuesta, un boton de Enviar, el cual se codificé para que
arrojara una imagen de chulo verde en caso de haber obtenido la respuesta correcta o una equis
roja en caso de haber obtenido una respuesta erronea, un botén de volver a intentar en caso el
usuario se equivoque con la respuesta, un boton de ver respuesta, un botdn de regresar, y
finalmente, un botdn que va hacia el Ejemplo 2 una vez se haya marcado la respuesta correcta.
Los botones se activan o se desactivan dependiendo de lo que ocurra en el proceso de uso del

software.



En el afio 2019 logramos evidenciar un comportamiento de incremento positivo en las notas de
las asignaturas Calculo Diferencial e Integral el cual se comparte los siguientes datos para

visualizar los cambios.

Tabla 1 NOTAS DE PERIODO 2019-1l GRUPO 1

Notas de CALCULO DIFERENCIAL E

INTEGRAL - Periodo 2019-11 - Grupo 1
N°| ICorte Il Corte 111 Corte Def.
1 45 45 5 47
2 4 45 4.6 4.4
3 41 5 4 43
4 43 45 5 4,6
5 3.6 4.2 4 3,9
6 4.4 5 5 48
7 44 5 4 44
8 41 45 35 4
9 41 5 4 43
10 4.2 45 4 4,2
11 42 43 45 44
12 4.3 5 4 43
13 4.1 5 35 41
14 41 5 4.5 45
15 4.1 4 35 38
16 3 4.3 35 36




17

41 5 4 43
18 43 5 4.7 4,7
19 4.1 4 4.7 43
20 41 4 4.4 4,2
21 45 5 4 45
22 4 5 5 47
23 41 4 3 3,6
24 45 45 5 47
25 45 45 5 47
26 4.3 4.3 4 42
27 4.3 5 4 43
28 35 4 35 3,7
29 43 5 45 4,6
30 4.3 5 5 48
31 4.1 5 4 43

Tabla 2 NOTAS DE PERIODO 2019-11 GRUPO 2

Notas de CALCULO DIFERENCIAL E

INTEGRAL - Periodo 2019-11 - Grupo 2

| Corte

Il Corte

111 Corte

Def.

4.8

3.8

4,2




2 48 48 4.7 47
3 2 3.6 3.2 3

4 2 3.3 34 3

5 43 4.3 3 38
6 4 48 4.7 45
7 5 4.7 48 48
8 3.9 4.7 45 44
9 35 4.8 4.6 43
10 3.8 4.3 3.4 38
11 48 3.8 45 44

Marco Conceptual.

XAMPP:

Es un servidor web y software libre, que consiste principalmente en la base de datos MySQL, el
servidor Web Apache y los intérpretes para lenguajes de script PHP. EI nombre proviene del
acronimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP.
Para utilizar este servidor se requiere descargar y ejecutar un archivo .zip, .tar, o .exe, y realizar
unas configuraciones basicas en alguno de sus componentes que el servidor Web necesitara para

su funcionamiento (EcuRed,2003).

Base de Datos:
Una base de datos es una coleccidn de informacion organizada de forma que un programa de
ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que necesite. Una base de

datos es un sistema de archivos electronico. Las bases de datos tradicionales se organizan por



campos, registros y archivos. Un campo es una pieza Unica de informacion; un registro es un

sistema completo de campos; y un archivo es una coleccion de registros.

En la actualidad, las bases de datos se usan tan ampliamente que se pueden encontrar en
organizaciones de todos los tamafios, desde grandes corporaciones y agencias gubernamentales,
hasta pequefios negocios e incluso en hogares. Las actividades diarias con frecuencia lo ponen en

contacto con las bases de datos, ya sea directa o indirectamente (Ricardo,C, 2019)

CRUD:
El concepto CRUD esté estrechamente vinculado a la gestion de datos digitales. CRUD hace
referencia a un acronimo en el que se retnen las primeras letras de las cuatro operaciones

fundamentales de aplicaciones persistentes en sistemas de bases de datos:

e Create (Crear registros)
e Read bzw. Retrieve (Leer registros)
e Update (Actualizar registros)

e Delete bzw. Destroy (Borrar registros)

Metodologia

I. Exploracion del proyecto: Se identificaron las problematicas y las necesidades de los
estudiantes en cuanto a la asignatura de Calculo Diferencial e Integral, a la vez de los temas de

su contenido programatico.



I1. Disefio del software: Teniendo claras las necesidades de los estudiantes de la asignatura, se
procedid a hacer la planeacion y disefio del software, respondiendo a la problematica sobre como

y de qué se va a poder realizar un software que ayude a solucionar la misma.

I11. Desarrollo y Elaboracién: Teniendo una planeacion base sobre lo que habia que trabajar, se
procedio a desarrollar el software por médulos, usando el lenguaje de programacion Java, la
herramienta de IDE Netbeans, y el motor de base de datos MySQL con XAMPP y

PHPMyadmin.

IV. Recopilacion, testeo y retroalimentacion: Con permiso y autorizacion de la universidad, se
recopilo informacion sobre las notas de los estudiantes de la asignatura de Célculo Diferencial e
Integral. Ahora los estudiantes deberan probar el software durante un semestre, y luego volver a

recopilar notas comparar esas notas con las anteriores a ver si hubo una mejora, y por cuanto.

El software fue codificado en lenguaje de Java, y si tiene buena acogida sera porteado a Android.
El desarrollo de esta aplicacion consiste en tres fases: fase alfa, fase beta, y fase estable. Durante
la fase alfa, se codifico la base del software, que incluye el aprendizaje de los primeros temas del

calculo integral, un examen diagnostico y la conectividad con la base de datos.



Identificacion

Password

Registrarse

Bienvenido

L
|

Iniciar

| Acerca Del Programa ‘

v1.0

Invitado

lustracion 1 Login Al Aplicativo

“Java” es un lenguaje de programacion de alto nivel, en el que se codificé este software. La

plataforma que fue usada para codificarlo se llama Netbeans (el IDE o la interfaz de desarrollo).

Especificamente se utilizo la version 8.2 de Netbeans.

() ProyectoDG - NetBeans IDE 8.2

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

PR D @ [ o @-F B DB
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lustracion 2 Plataforma utilizado para la Codificacion
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@ NetBeans [DE

My NetBeans

Recent Projects
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Add support for other languages and
technologies by instaling plugins from the
NetBeans Update Center.
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My NetBeans

Activate Features

Install Plugins

NetBeans turns on functionality as you use it
Start ereating and opening projects and the IDE
will just activate the features you need, making

your experience quicker and dea
Altematuely, you can actate features
manualy.




La fase alfa ya fue culminada, y en la fase beta, en la cual se encuentra el proyecto ahora mismo,
la cual se enfoca en buscar recolectar datos estadisticos con el objetivo de volver a recolectarlos
y compararlos una vez los estudiantes empiecen a usar el software. Los datos estadisticos
(cuantitativos) seran: nimero de estudiantes por periodo, notas de los estudiantes segun los
cortes (y con esto se obtendra informacidn sobre los posibles temas en los que presentan mayor
dificultad segln su nota registrada en ese corte), porcentaje de estudiantes que reprueban la

materia, entre otros.

Ejemplo 1
Resuelva la intearal:
5
X dx
Paso 1:
Tip
5 5+1 5-1
X X X Vaolver a intentar
5 5+1 5-1
Oa Ob Oc
Enviar Ver Respuesta
Ir a Ejemplo 2 Regresar

llustracion 3 Ejemplo#1 de Ejercicios

Luego de la recolecta de datos estadisticos viene la recolecta de datos cualitativos
(retroalimentacion): se les ensefié el software (en fase demo o alfa) a los estudiantes de esta

asignatura para que lo prueben y den recomendaciones. Luego de esto el desarrollo pasara a fase



beta: se codificara el software en base a los datos cualitativos recolectados (las recomendaciones)
y se incluiran més temas. Una vez en la fase beta, los estudiantes volveran a probar el software
para, de nuevo, recibir nueva retroalimentacion en base a los cambios que sugirieron. Una vez
mas se codificara el programa en base a la nueva retroalimentacion recolectada, se terminaran de
incluir los temas y el programa pasara de fase beta a fase estable. A partir de aqui se les ensefiara
el software a todos los estudiantes de la asignatura para que lo empiecen a utilizar, y se

recolectaran los datos estadisticos luego de cierto periodo de tiempo.

D -3 -rﬂ dx

Respuesta:

-3x+C -3+C -3C

a b (e

Siguiente

llustracion 4 Ejemplo de preguntas Tipo opcionales

El software cuenta con cuatro componentes: el reconocimiento e identificacion del estudiante
(manejo de bases de datos), una prueba diagnostica opcional para que el programa analice en que
temas el estudiante necesita mayor refuerzo y se los sefiala, un componente donde el estudiante

aprende o repase los temas en si con su debido procedimiento, y un Gltimo componente donde el



estudiante puede hacer otra prueba diagnéstica y compararla con los resultados de la primera

prueba.

Resultados Preliminares.

Fase actual del proyecto.

Se han realizado numerosos cambios con respecto a las versiones anteriores. La fase alfa
(desarrollo y programacion del software preliminar) esta culminada. Esta fase duré desde el
segundo semestre del 2019 hasta el primer semestre del 2021. El proyecto se encuentra ahora
mismo en la fase beta, es decir, nuestro software esté listo para que los estudiantes lo prueben en

sus casas y nos den su respectiva retroalimentacion.

El 29 de abril del 2021 se present0 el software por primera vez a los estudiantes de la asignatura
de Calculo Diferencial e Integral, cuyo docente es Camilo Gonzalez Olier. En una reunion en
vivo, utilizando la plataforma de videoconferencias de Microsoft Teams, se les ensefio a los
estudiantes las funcionalidades bésicas del software: de qué trataba, como funcionaba, y qué
beneficios académicos les traeria utilizarlo. En esa reunion virtual tuvimos retroalimentacion
instantanea: los estudiantes nos pidieron traer este software a dispositivos moviles, ya que la

mayoria de ellos no cuentan con computadores para poder utilizar el software.

Esto de inmediato nos generd una problematica: la gran mayoria de los estudiantes de la
asignatura de Calculo Diferencial e Integral no tienen computadores en sus casas para poder
utilizar y probar el software, lo cual hasta la actualidad nos ha generado demoras en la
presentacion de resultados preliminares. Desde el inicio de nuestra planeacidn, este software fue

ideado para que pudiera ser utilizado y probado por los estudiantes en las aulas universitarias de



forma presencial, y el cual también fue uno de los motivos para empezar a programar este

software en Windows (Java) en vez de dispositivos méviles (Android, iOS) desde el inicio.

En caso que la modalidad virtual de las clases se mantenga en el segundo semestre del 2021,
buscaremos alternativas y estrategias con la Universidad para que los estudiantes que no tienen
acceso a un computador puedan probar el software en un espacio determinado, y de esa forma

poder recibir la retroalimentacion.

Hasta la dltima fecha de este escrito, solo nos ha llegado la retroalimentacién de un estudiante, el
cual nos sefiala recomendaciones validas:
- Crear un archivo ejecutable de instalador del software, para que no haya que descomprimir.

(Consejo de practicidad)

- Que el archivo ejecutable del software tenga un icono de calculadora
(Consejo de disefio — estética)
- Que el software tenga la opcion para “calcular variables”

(Consejo de funcionalidad)

- El estudiante notd que hay veces que el software se cierra automaticamente.

(Depuracion de errores).

Tomaremos en cuenta las recomendaciones hechas por este estudiante. Se necesita continuar
recibiendo retroalimentacion del resto de estudiantes de la Corporacion Universitaria Reformada

para poder continuar con las siguientes etapas del proyecto.



Cambios importantes desde la Gltima version entregada:

- La modularizacion completa del codigo: se dividié en cuatro paquetes, que son la vista, el
modelo, el controlador y la clase principal. Ahora cada panel (vista) tiene su propio
controlador: se removid el cddigo dentro de los paneles y se trasladé a su propia clase de
controlador. Esto permite mayor facilidad y flexibilidad de programacion.

- Lainclusion de la conectividad a una base de datos, y una vista especial de
administrador. El software se conecta a la base de datos en las siguientes circunstancias:
cuando se intenta ingresar con ID y contrasefia, cuando los estudiantes se registran en la
vista de registro, y cuando se accede a la vista especial de administrador.

En esta vista de administrador, el encargado del software podra hacer operaciones tipo
CRUD (guardar, buscar, actualizar y eliminar) haciendo contacto directo con la base de
datos en MySQL. Para acceder a esta vista especial, se debe crear la base de datos,
conectarse a ella (preferiblemente con XAMPP) y acceder con los datos de entrada

especificos (ID: 0, contrasefia: root).



[t
I
|

Administrador

Identificacion | | | Limpiar

Nombre | |

Apeliido | |

Password | | []Revelar

Correo | | Cargar Tabla
Guardar Buscar Actualizar Eliminar Volver

D Mombre Apellido Password Caorreo
Limpiar Tabla

llustracion 5 Vista Modo Administrador



E KAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ]

XAMPP Control Panel v3.2.4
Modules
Service  Module PID(s}) Port{s) Actions

Apache ff;; 4 80, 443 Stop
MySQL 920 3306
FileZilla Start
WMercury Start
Tomcat Start

3:21:06 AM [main] All prerequisites found

3:21:06 AM  [main] Initializing Modules

3:21:06 AM [main] Starting Check-Timer

3:21:06 AM [main] Control Panel Ready

3:21:09 AN [Apache]  Attempting to start Apache app...

3:21:09 AN [Apache] Status change detected: running

322112 AM [mysql] Attempting to start MySQL app...

322113 AM [mysql] Status change detected: running

llustracion 6 Vista de Habilitacion de XAMPP
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Nota: para poder acceder a la base de datos de MySQL se debe tener un ID de root y una

contrasefia de 12345 dentro de la configuracion del XAMPP. Se cred un archivo especial

de MySQL para facilitar la creacion de la base de datos.

- La creacion del boton de “Invitado” en el inicio del programa, el cual permite ingresar sin

tener conexion o acceso a la base de datos. Se cre6 con el fin de probar mas rapido el

programa. También se cre6 un label especial el cual muestra la version actual del

software, y un boton de “Acerca Del Programa” que muestra esa misma informacion y

muestra a los autores de este proyecto.




Reglas De Integracion

Integral de una Constante

Regla de la Potencia

Integral de una Constante por una Funcion

Integral de una Suma o Resta de Funciones

Integrales Trigonometricas

Realizar Examen

lustracion 7 Lista de Temas en el Programa

Ver formulas

Volver a Temas




Integral de 0

J'de=c

Integral de una Constante
F
kdx =kx + C

Integral de una Constante por una Funcion

_'F k f(x)dx = k _r f(x) dx

Regla de la Potencia

n n+1
IX dx = X + C
n+1

Integral de una Suma o Resta de Funciones

J 1002900 1dx = [ ax [ g0 dx

Integrales Trigonometicas

F
senxXxdx =-cosx+ C
-
F
cos xdx =senx + C
-
r 2
sec xdx =tanx + C
-
F
sec X tan xdx =secx + C
-
r 2
csc xdx=-cotx+ C
-
F

cscxcotxdx =-cscx+ C

llustracion 8 Ejemplo de Integrales



La creacion de nuevos paneles de vista de varios temas nuevos de célculo integral
sobre los cuales los estudiantes podran aprender y practicar.

La creacion de un nuevo panel de vista especial que muestra las formulas béasicas
y esenciales del célculo integral.

La creacion de un examen diagndstico.

Limpieza, mantenimiento y actualizacion general del cddigo.

Se ha modularizado la ventana del examen de manera que cada pregunta cuenta
con su propio Jframe. De esta forma se busca generar menos presion psicologica a
la hora de realizar el examen, ya que de esta forma los estudiantes veran pregunta
por pregunta y no todas al mismo tiempo.

Se mejoro un poco la interfaz del inicio.



& - O

Reqgistro

Nombre | |

Apellido | |

Identificacion | |

Password | | []Revelar

Correo | |

lustracion 9 Vista de Registro

(&) = 4

b =g ID dx

Respuesta:

-3x+C -3+C -3C

Ola b -y

Siguiente

llustracion 10 Vista de Examen
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